WIiFI na Arduino Uno

ESP8266




[asto dodati WiFie

®» Povezivanje na mrezu je dobro za svaki
racunarski sistem. To otvara puno novih
mogucnosti.

» Mogu se preuzimati podaci iz cijelog WWW

» Mogu se slati podaci u oblak ili bilo koji server za
smjestanje podataka i obradu.




Kako¢

» Pofreban je komad spoljesnjeg hardvera, koji je u stanju
konvertovati WiFi podatke u format podataka razumiljiv
cesto koristenim mikrokontrolerima (na primjer: UART, SPI,
12C, itd).

» Dodati hardver mora podrzati kompletan mrezni
protokol.




Varijantel

® |ma ih vise.
» Skoro svaki SoC proizvodac ima svoj WiFi SoC.
» Mi cemo upotrijebiti jedan, koiji je lako za nabaviti, niske

cijene, jednostavan za upotrebu, podrzan od strane
brojnih korisnika.




ESP8266

» Cijena je ne vise od 5%.

» Moze se programirati kao bilo koja druga MCU.
» Posjeduje GPIO, SPI, 12C, UART, ...

» Podrzava 802.11 b/g/n.

» |[ntfegrisan TCP/IP.

» Dizajniran i distribuiran od strane kineske kompanije
Espressif Systems.

» Razliciti modeli su raspolozivi na trzistu.



ESP8266

» Mi cemo koristiti ESP-01 modul

» Modul omogucava povezivanje bilo kojeg mikrokontrolerskog dizajna na
Internet, jednostavno upotrebom serijske komunikacije, odnosno UART
interfejsa.

» Dodavanjem ovog modula na Arduino Uno otvaraju se mogucnosti za
nove vrlo zanimljive projekte.




Prikljucci ESP-01 modula
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Povezivanje sa Arduino Uno u cilju
testiranja modula

Esp8266 | Arduino

RX | RX

X | TX

GND | GND

VCC | 3.3v
CH_PD | 3.3v
GPIO 0 | None
GPIO 2 | None

Arduino | Arduino

Reset | GND




AT komande

Modul podrzava sljede¢e AT komande

®» Sa modulom se Basic WiFl layer TCPIP Layer
komunicira AT AT AT+CWMODE  AT+CIPSTATUS
komandama AT+RST AT+CWJAP  AT+CIPSTART
AT+GMR AT+CWLAP  AT+CIPSEND
AT+GSLP AT+CWQAP  AT+CIPCLOSE
ATE AT+CWSAP  AT+CIFSR

AT+CWLIF AT+CIPMUX
AT+CWDHCP  AT+CIPSERVER
AT+CIPSTAMAC AT+CIPMODE
AT+CIPAPMAC AT+CIPSTO
AT+CIPSTA AT+CIUPDATE

AT+CIPAP
AT+CIOBAUD

+

IPD




AT komande

Komande podrzavaju do 4 varijante.

Vdtijanta Primjer Opis
e - . - 5
Test AT+CIPSTART=2 |;\|C/)(I;II)VGI’]J6 ranga vrijednosti (Do sada samo AT+CWMODE=2 Podrzava
Upit AT+CMD? Vraca tfrenutnu vrijednost parametra.
Postavljanje AT+CMD=Parameter  Postavlja korisnicki definisanu vrijednost parametra | pokrece.
lzvriSavanje AT+CMD Pokrece komandu bez definisanja parametara.

Detaljnije o komandama na linku:

https://room-15.qgithub.io/blog/2015/03/26/esp8266-at-command-reference/#AT+CWSAP




Povezivanje ESP8266 sa Arduino Uno u
cilju pristupanja iz Arduino Uno koda

Esp8266 | Arduino
RX | 11 (TX)
TX | 10 (RX)
GND | GND (same)
VCC | 3.3v (same)
CH_PD | 3.3v (same)
GPIO 0 | None (same)
GPIO 2 | None (same)




P1: ThingsSpeak

» ThingsSpeak: Otvorena loT platforma sa MATLAB analitikom

=

DATA AGGREGATION

ALGORITHM DEVELOPMENT
SENSOR ANALYTICS

0 AND ANALYTICS
-T CJThingSpeak-

T MATLAB
- E=] « v | 2anl
é_] SMART CONNECTED DEVICES ! —=l
-

» Podesavanje ThingsSpeak-a:
» Kreiraj racun na ThingSpeak hitps://thingspeak.com/

» Kreiranje novog kanala sa jednom oznakom polja

= Dobijte APl Key
» Pregledajte “Update a Channel Feed” Ur



P1: ThingsSpeak

Sada Arduino Uno skecl

ThingsSpeak.ino




P2: Komuniciranje sa Arduino Uno bezzicho
upotrebom pametnog mobilnog telefona

Arduing parses
Sends a Siing Message Arduing roads
via TGP ESP8266 ]17 the mﬁmﬂﬂ{ Arduina ] the message and
Bxecule
commands

= ESP8266 ¢e raditiu AP (Access Point) modu. Sto znaci da ¢e drugim
uredajima omogucavati pristup na njegovu WiFi mrezu.

» Proces je jednostavan. Upotrijebite telefon da posaljete bilo koju
komandu Arduinu. Uz pomoc ESP8266 sve Ce raditi bezzicno.
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P2: Komuniciranje sa Arduino Uno bezzicho
upotrebom pametnog mobilnog telefona

UpiSite esp826basAP.ino skeC u Arduino

‘Add aitem

» PodeSavanje telefona: Name

» |nstalirajfe TCP klinta za Android rest
P

» Mozete instalirati bilo koji TCP klijent 192.168.4.1
koji je rasrpoloziv na Play Store, a
mozete i bas

Port

80

TCP Client by Sollae Systems

» Poverzite vas telefon na ESP8266 WiFi

Add Cancel

» Nakon povezivanja otvorite TCP
klient aplikaciju

» Kreirajte konekciju klikom na
conncet i dodajte Name, IP i Port

» Sacekajte da TCP konzola kaze
“Connected”




P2: Komuniciranje sa Arduino Uno bezzicho
upotrebom pametnog mobilnog telefona

.o

Kada ste konektovani posaljite zahtjev TCP Client kucanjem sliedeceg koda:
esp8266: <any AT Commands>
lli ukljuCite LED komandom
LEDON
lli iskljuCite LED komandom
LEDOFF
lli samo kazite:
HELLO

Mozete mijenjati i dalje nadogradivati.



ZA VJEZBU

» Upotrijebiti sensor za temperaturu i viagu. Vrijednosti
dobijene sa senzora salati na ThingsSpeak i prikazivati u
dva odvojena dijagrama. (2 boda)

» Upotrebom TCP klijenta na pametnom mobilnom
telefonu, podesSavati poziciju servo motora i ukljuCivati
iskljuCivati 4 LED. Osim toga na LCD displeju ispisivati
poruke poslate pomocu TCP klijenta i pametnog
mobilnog telefona. (3 boda)




